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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

L, .. Peso | Contenidos Contenidos i Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro ‘o Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1.1 Dado un problema
relacionado con la vida
cotidiana, buscar informacion 1 Proyecto Coevaluacion 4
en diferentes fuentes de
forma colaborativa.
1.1.2 Dado un problema
- . relacionado con las
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, estrulcturas buscar
buscando y contrastando informacidn procedente A1, A2, CT1, CT2, CT4, . ., e 1 Proyecto Coevaluacion 8
. Y 3 informacion en diferentes
de diferentes fuentes de manera critica y segura. A8 CT6 fuentes de forma
(CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1) ,
colaborativa.
1.1.3 Dado un problema
relacionado con los
. 2 el .
mecanlsmgs ylae e.c,trladad, 1 Proyecto Coevaluacion 12
buscar informacién en
diferentes fuentes de forma
colaborativa.
1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del andlisis de objetos y CT1,CT2,CT5 .. .
. o , Al,A2 ! ! ! ) P H | 1
sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, 6,66 CTée 6,66 rueba prdctica eteroevaluacion
CCL3, STEM2, CD4, CPSAA4, CE1)
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccidn
. de Igs dispositivos, los dat.os yla saluq personal, CTS, CT6, CT10, Trabajo de 5
identificando problemas y riesgos relacionados con 1 D.1,D.4 1 . S Coevaluacion 6
, Ry CT11, CT15 investigacion
el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera
ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)
1.4 Redactar documentacion de forma que se
transmita la informacién técnica relativa a la B.1, B.4, CT1, CT2, CT4, Trabajo de .,
., . 1,25 1,25 . o Coevaluacion 3
solucién creada de una manera organizada, D.3 CT10 investigacion

utilizando medios digitales, como procesadores de




textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1,
STEM2, CD2, CE1)

2.1.1 Idear y disefiar
soluciones para un problema
de la vida cotidiana de forma

. L - Proyecto Coevaluacion 4
interdisciplinar, con criterios
de sostenibilidad y actitud
ositiva.
2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a P —
. . ‘. 2.1.2 Idear y disefiar
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas )
rocedimientos interdisciplinares, asi como soluciones para un problema
ye . e P - A2, A8, CT5, CT6, CT9 de estructuras de forma L,
criterios de sostenibilidad, con actitud . L . Proyecto Coevaluacion 8
. B.5 interdisciplinar, con criterios
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, de sostenibilidad v actitud
CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, positiva y
CE1, CE3 —
) 2.1.3 Idear y disefiar
soluciones para un problema
de mecanismos y electricidad .
. 'y . Proyecto Coevaluacion 12
de forma interdisciplinar, con
criterios de sostenibilidad y
actitud positiva.
2.2.1 Seleccionar, planificary
organizar materiales y
herramientas de fo'r’ma grupal Proyecto Coevaluacion 4
para la construccién de un
prototipo que resuelve un
2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales problema de la vida cotidiana.
y herramientas, asi como las tareas necesarias para 2.2.2 Seleccionar, planificary
la construccidn de una solucidn a un problema A6, A7, CT5, CT6, CTS, organizar materiales y
planteado, trabajando individualmente o en grupo A.8,B.6 CT15 herramientas de forma grupal L
. . ., Proyecto Coevaluacion 8
de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, para la construccién de un
STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) prototipo que resuelve un
problema de estructuras.
2.2.3 Seleccionar, planificary
i terial L
organizar materiales y Proyecto Coevaluacion 12

herramientas de forma grupal
para la construccidn de un




prototipo que resuelve un
problema de mecanismos y
electricidad.

2.3.1 Realizar la memoria
técnica del proyecto de

disefio y construccién de Proyecto Coevaluacion 4
prototipo que resuelve
problema de la vida cotidiana.
. - 2.3.2 Realizar la memoria
2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el o
. . . técnica del proyecto de
compendio de tareas, materiales y herramientas - - L
. B.4, B.6, disefio y construccion de Proyecto Coevaluacion 8
qgue conforman la solucién generada, empleando 3 D.3 CT2, CT4, CT5 rototino que resuelve
medios digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, ' prototipo g
problema de estructuras.
CPSAA4, CE3) - -
2.3.3 Realizar la memoria
técnica del proyecto de
disefio y construccion de Proyecto Coevaluacion 12
prototipo que resuelve
problema de mecanismos y
electricidad.
3.1.1 Construir un prototipo
que resuelve un problema de
la vida cotidiana mediante la Proyecto Coevaluacion 4
manipulacién y conformacion
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la de materiales y herramientas.
manipulacién y conformacién de materiales, 3.1.2 Construir un prototipo
erlnplfaando software, ha'rdware, herramientas y A3, A4, CTS, CT6, CT9, que resuelve un prc'>blema de 3
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos 36.34 AS AG CT11 CT14 estructuras mediante la Proyecto Coevaluacion 8
de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y ! A' 7’ A' 8' C"I'15 ! manipulacion y conformacion
respetando las normas de seguridad y salud. A de materiales y herramientas.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, 3.1.3 Construir un prototipo
CCEC3, CCEC4) que resuelve un problema de
I i lectricidad L
a mecanismos y electricida Proyecto Coevaluacion 12

mediante la manipulacion y
conformacion de materiales y
herramientas.




3.1.4 Identificar las tipologias
y caracteristicas de las

estructuras, asi como los 13,34 Prueba escrita Heteroevaluacion 7
esfuerzos a los que estan
sometidas.
3.1.5 Describir las
caracteristicas y
funcionamiento de los
principales mecanismos de 10 Prueba escrita Heteroevaluacion 9
transmision y transformacién
del movimiento calculando
sus parametros basicos.
3.1.6 Conocer los
fundamentos de la
electricidad utilizando y
calculando las magnitudes 10 Prueba escrita Heteroevaluacion 11
basicas mediante sus
relaciones en circuitos
sencillos.
3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto
ambiental asociados a la madera y los materiales de
construccion, interpretando su importancia en la
. sou.eda.dl actual, empleando técnicas de 6,66 A.6,A.8 CT6, C17, CT12, 6,66 Prueba prdctica Heteroevaluacién 5
investigacion grupal y generando propuestas CT14
alternativas de uso cuando ello sea posible, desde
una dptica constructiva y propositiva. (STEM3,
STEMS, CPSAA2, CE1, CE3)
3.3.1 Manejar simuladores
para simular el ,
. . (. - . . - Trabajo de .
3.3 Manejar a nivel bdsico simuladores de distintos funcionamiento de circuitos 1 . S Autoevaluacion 9
. . L. . - . . investigacion
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones 5 A4, A5, CTA. CT5. CT10 mecanicos con simbologia
e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, A8, B.4 ! ! normalizada.
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4) 3.3.2 Manejar simuladores ,
. Trabajo de L
para simular el 1 Autoevaluacion 11

funcionamiento de circuitos

investigacion




eléctricos con simbologia
normalizada.

4.1.1 Trabajar de forma
participativa y colaborativa en
todas las fases del método de

3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2,3,4
proyectos elaborando la
documentacion grafica de
forma digital.
. ., 4.1.2 Trabajar de forma
4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion articipativa v colaborativa en
de un producto desde su disefio hasta su difusién, A.1,B.2, CT2, CT4, CT5, Izodas ::;s fasgs del método de
elaborando documentacién técnica y grafica con la 10 B.3,B.4, CT6 3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion 5,6,7,8
. . proyectos elaborando la
ayuda de herramientas digitales. (CCL1, CCL5, B.6 documentacion técnica de
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) .
materiales y estructural.
4.1.3 Trabajar de forma
participativa y colaborativa en
todas las f del método d , . . 9,10,11
odas fas Tases del metodo de 3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion
proyectos elaborando la ,12
documentacion mecanica 'y
eléctrica.
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos,
planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D A5, B.2, Trabajo de
! 1,25 B.3, B.4, CT4, CT5, CT9 1,25 . . . C | io 2
y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, B.S investigacion oevaluacion
CCEC3, CCEC4) )
4.3.1 Representar
graficamente objetos en dos y
43 Represent.ar graficamente esq.uema.s, circuitos, tres dimensiones emp eando 13,34 Prueba escrita Heteroevaluacion 5
planos y objetos en dos y tres dimensiones, de A5 B2 adecuadamente vistas y
forma.manual y digital, em|:.>leando adecuadamente 15,84 B.3. B.4 CT4, CTS, CT9 escalas respetando las
las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las B.S normas UNE.
normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, ) 4.3.2 Representar
£ e
CCEC4) graficamente planos en dos y 25 Proyecto Autoevaluacion 5

tres dimensiones empleando
vistas, escalas y acotacion.




4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de
productos para distintos propodsitos, respetando la

CT4, CT5, CT6,

"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando D'lD' 2'2’ CT10, CT11, in-,\—/r:.i‘?gjyzgfeﬁn Heteroevaluacion 6
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, ' CT15
CC4)
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
fﬂlagramas de flujo, aplllcando los elementgs % CT4, CTS, CT9, Trabajo de 5
técnicas de programacion de manera creativa, y C.1,C2,C3 CT10 investigacion Heteroevaluacion 10
respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleandQ los eIem_entos de progrgmacnon c1C2C3 CT4, CT5, CT9, ' Trabqjo de Coevaluacién 10
de manera apropiada, y aplicando herramientas de CT10 investigacion
edicién que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)
5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de
errores como elementos del proceso de
aprer\dlzaje, apllcandglla realimentacion de c1C2C3 CT4, CT5, CT9, _Trabc'uo de Autoevaluacion 10
secuencias de programacion, fomentando con ello CT10 investigacion
la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los D.1,D.2, CT4, CT5, CT6, Trabajo de Heteroevaluacion 6
componentes y discriminando las tareas y eventos D.3,D.4 CT10 investigacion
que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas pl.ataform.a§, conflgur.ando B.4,D.1, CT4, CTS, CT6, Trabajo de 3
correctamente las herramientas digitales habituales D.2,D.3, . o Heteroevaluacion 6
e CT10 investigacion
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus D.4

necesidades y respetando los derechos de autor y la




etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes ,
. . - B.4,D.1, Trabajo de
generando informes graficos con distinto software. 1 D.2 D3 CT4, CT5, CTe 1 investiaacion
(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1) e g

Heteroevaluacion 6

De la calificacion de los criterios de evaluacidn anterior y sumando los porcentajes de los diferentes instrumentos de evaluacion se deduce que las pruebas escritas y orales
suponen un 60% de la nota, los trabajos y proyectos un 30% y el trabajo colaborativo y aprovechamiento de las clases mediante guias de observaciéon un 10%, tanto en
cada evaluacién como en la final. Por colores se indican los porcentajes de los indicadores de logro asociados a cada evaluacidn: en rojo la primera evaluacion, en verde la

segunday en azul la tercera.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al
A.2.

A3.
A4,
A5,

A.6.
A7.

A.8.

Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicion de problemas
planteados.

Estructuras para la construccidn de modelos.
Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo,
disefo y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos
y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.
B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion, boceto y croquis, vistas, acotacion y escalas.

Introduccion a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica.
Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacidén de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.
C.3.

Algoritmia y diagramas de flujo.
Aplicaciones informdticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.
D.3.

D.4.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacién y resolucion de problemas
técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracidén, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicién y creacidn de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion del
ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y la intimidad.




