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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

. . Peso | Contenidos Contenidos i Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro ‘o Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1.1 Desarrollar un problema
relacionado con el disefio de
- . edificios e instalaciones 1 Proyecto Coevaluacion 3
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades Al A2, buscando informacién en
planteadas, buscando y contrastando informacion A3, A4, CT4, CT5, CT6, diferentes fuentes
procedente de diferentes fuentes de manera critica 2 A5, A6, CTS, CT9, CT10, 1.1.2 Desarrollar un ro.blema
y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. A7,A9, CT11, CT15 r.el.acionado con los Fs)istemas
(CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1) B.4 . . o
mecanicos y eléctricos 1 Proyecto Coevaluacion 9
buscando informacién en
diferentes fuentes.
1.2.1 Disefiar una maqueta a
1.2 C,ornprender, examlnar y dlse,nar prodEJ.ct.os AL A2, 'escala (:!e un aula (':on sus 1 Proyecto Coevaluacién 3
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de A3 A4 CT4. CTS. CT6 instalaciones mediante el
objetos y sistemas, empleando el método cientifico e ! ! ! método de proyectos.
o . . - 2 A5, A6, CT8, CT9, CT10, — -
y utilizando herramientas de simulacién en la 1.2.2 Disefiar un prototipo
L. - A.7,A.9, CT11, CT15 . L.
construccidn de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM?2, B4 con sistemas mecanicos y 1 Provecto Coevaluacién 9
CPSAA4, CE1) ’ eléctricos mediante el y
método de proyectos.
1.3 Generar y describir documentalmente
informacion técnica referente a la solucién creada,
de manera organizada y haciendo uso de medios A2, 84, Trabajo de
e ganizaca y na sodemedios |y 5 | g5 B6, | CTL CT2,CT4 1,25 rrabajo ae Heteroevaluacién 6
digitales, como hojas de célculo a nivel inicial, asi D.2 investigacion
como cualquier otro medio de difusion de la -
solucion generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y A1 A2 2.1.1 Trabajar con actitud
eficaces a problemas definidos, aplicando A'3' A'S' CT4, CT5, CT6, | emprendedora, perseverante
conceptos, técnicas y procedimientos 10 A'6' A'7' CT7, CT8, CT9, y creativa ideando y 3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3
interdisciplinares contrastando con modelos de A.9, B.ZI CT11, CT15 disefiando soluciones

solucién previos, asi como criterios de

mediante el método de




sostenibilidad, con actitud emprendedora, B5, D.2, proyectos con criterios de
perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, E.1,E.2 normalizacion.
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3) 2.1.2 Trabajar con actitud
emprendedora, perseverante
y crea'flva ideando ?o!uuones 3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion 4,56
para sistemas mecanicos con
diferentes materiales y
utilizando medios digitales.
2.1.3 Trabajar con actitud
emprendedora, perseverante
y creativa ideando soluciones 3,33 Guia de observacion Heteroevaluacion 7,89
con sistemas eléctricos y
robéticos.
2.2.1 Realizar la planificacion
de tareas, materiales y
herramientas mediante la .
. . . 1 Proyecto Coevaluacion 3
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el Al A2 hoja de procesos de un
compendio de tareas, materiales y herramientas DR proyecto de disefio de
., . A3, A4, CT4, CT5, CT6, e
que conforman la solucidn generada, utilizando edificios.
. . 2 A5, A6, CT9, CT10, - —
medios digitales contrastables por otras personas A7 A9 CT11. CT15 2.2.2 Realizar la planificacion
con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, ’ E: 4' ! ! de tareas, materiales y
CD2, CD3, CPSAA4, CE3) ’ herramientas mediante la L
. 1 Proyecto Coevaluacion 9
hoja de procesos de un
proyecto con sistemas
mecanicos y eléctricos.
3.1.1 Construir una maqueta
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la . g
. ., ., . a escala mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, . . . L
. manipulacion y conformacion 1 Proyecto Coevaluacion 3
empleando software, hardware, herramientas y A1, A2, de materiales v herramientas
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos A3, A4, CT4, CTS5, CT6, del t\;IIer
de electricidad y electrdnica basica, respetando las 15,33 A5, A6, CTS, CT9, CT10, 312 Conoce.r los
normas de seguridad y salud, y atendiendo a la A7,A9, CT11, CT15 -
mejora de la experiencia de usuario. (STEM2 B.4 fundamentos de la
) P ’ ! ’ electricidad y la electrénica 13,33 Prueba escrita Heteroevaluacién 4

STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

utilizando y calculando las
magnitudes bdsicas mediante




sus relaciones en circuitos
serie, paralelo y mixto.

3.1.3 Construir un prototipo
con sistemas mecanicos y
eléctricos mediante la

) L . 1 Proyecto Coevaluacion
manipulacién y conformacion
de materiales y herramientas
del taller.
3.2.1 Conocer y clasificar los
distintos tipos de materiales
. . . . 4sti i { com
3.2 Cc:_)mprender y angllzar elllm.pacto ar?bl_ental plasticos y textiles, a§| co. ’ o 6,66 Prueba practica Heteroevaluacion
asociado a los materiales plasticos, ceramicos, sus procesos de fabricacién
textiles y compuestos, empleando técnicas de para comprender su impacto
. L CT1, CT2, CT4, .
investigacion grupal y generando propuestas 792 A2, A7, CT5. CT12 ambiental.
alternativas de uso cuando ello sea posible, desde ! A8, A9 C'T14 ! 3.2.2 Analizar y ser
una optica proactiva y propositiva que tenga en conscientes del impacto
cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. ambiental de los materiales 1.25 Trabajo de Heteroevaluacion
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3) plasticos y textiles en los ’ investigacion
ecosistemas proponiendo
soluciones.
3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de AS AG
distintos tipos de sist t I6gicos, d ) y
1stn OS. Ipos e'5|s emas tecnologlcos, creando 13,33 A8, B.3, CT4, CT6 13,33 Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones e interpretando los resultados B6
obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3) )
3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos,
obteniendo modelos desde Internet y empleando el
softw.ar.e y hardware necesar.los c9n autonomiay 1,25 A7,AS8, CT4, CTS, CT10 1,25 . Trabgjo de Heteroevaluacion
creatividad, respetando las licencias de uso y los A9,D.2 investigacion
derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)
4.1 Desc'rlibir, representar y comunicar.el ;Nnroceso AL A2, CT4, CTS, CTé, 4.1.1 Represen?ar todas las
de creacién de un producto desde su disefio hasta fases del método de .
su difusién, elaborando documentacién técnica 2 A3, A4, €T9, CT10, royectos mediante su 1 Proyecto Coevaluacion
’ y A5, A6, CT11, CT15 proy

grafica con la ayuda de herramientas digitales,

documentacion técnica para




empleando los formatos y el vocabulario técnico A9, B.4, el disefio y construccion de
adecuados, de manera colaborativa, tanto B.5 una maqueta a escala.
presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5,
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) 4.1.2 Representar todas las
fases del método de
proyectos mediante su
documentacion técnica para 1 Proyecto Coevaluacion
el disefio y construccién de un
prototipo con sistemas
mecanicos y eléctricos.
4.2 Representar graficamente planos, esquemas,
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado B.L B.2,
aplicaciones CAD’2D y 3Dy software de modelado 25 B.3. B.4. CT4, CTS, CT6 25 . Trabqjo de Heteroevaluacion
2Dy 3D, y exportandolos a los formatos adecuados B.6 investigacion
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, ’
CCEC4)
4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de
forma manual y digital en esquemas, circuitos, B.1 B.2,
planos y objetos en dosyy tres dlmen5|o.nes, 13,33 B.3,B.4, CT4, CT5, CT6 13,33 Prueba escrita Heteroevaluacion
empleando adecuadamente las perspectivas y B.6
respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, ’
CD3)
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora B.1,D.1,
"de. la experletnu"a de L.Jsuarlo, respetar.‘ndo la 125 D2,D3, CT4, CT6, CT10, 1,25 . Trabgjo de Heteroevaluacion
etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando b.4 CT15 investigacion
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, )
CC4, CCEC4)
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos incorporando secuencias A1, A2, CT4, CT5, CT6, Trabajo de
sencillas de introduccién a la inteligencia artificial 1,25 C.1,C.2, CT9, CT10, 1,25 . o Heteroevaluacion
basada en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, C3,C4 CT15 Investigacion
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos c1ca CT4, CT5, CT6, 5.2.1 Programar aplicaciones
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y 7,92 C. 3' C.4' CT9, CT10, sencillas con programacion 6,66 Prueba prdctica Heteroevaluacion
otros) empleando los elementos de programacion T CT15 grafica por bloques y




de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicidon y médulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

reconocer e identificar qué
hace dicha programacion.

5.2.2 Programar aplicaciones
sencillas destinadas a juegos

Trabajo de

L e 1,25 . S Heteroevaluacion
con programacion grafica por investigacion
bloques
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autonoma, afiadiendo funcionalidades con
conexion a Internet, mediante el analisis, montaje, Al,A2, CT4, CT5, CTs, Trabajo de
construccion, simulacion y programacién de robots 1,25 C.1,C.2, CT9, CT10, 1,25 . o Heteroevaluacion
y sistemas de control, implementando médulos de C3,C4 CT15 Investigacion
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3)
5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracién de
errore§ como elemgnto del plroceso de apr'endlzaje, CT4, CTS, CT6, '
aplicando la realimentacién de secuencias de Al,A.2, Trabajo de .
L, 1,25 CT9, CT10, 1,25 . S Heteroevaluacion
programacioén, fomentando con ello la A9, C4 CT15 investigacion
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de comunicacién de uso
cotidiano en la resolucidn de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de D1 D2 CT1, CT2, CT4,
comunicacién digital, alambrica e inaldmbrica, 1,25 R CT6, CT10, 1,25 Proyecto Coevaluacién
. . . D.3,D.4
conociendo los riesgos y adoptando medidas de CT15
seguridad para la proteccion de datos y equipos.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS)
6.2 Organizar la informacién de manera D1 D2 CT1, CT2, CT4,
estructurada, aplicando técnicas de 1,25 D. 3' D. 4’ CTe, CT10, 1,25 Proyecto Coevaluacién
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) R CT15
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por D1 D2 CT1, CT2, CT4,
la red, aplicando estrategias preventivas y 1,25 D. 3’ D. 4’ CT6, CT10, 1,25 Proyecto Coevaluacion
restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos R CT15




en la nube, propiciando el bienestar digital. (CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos de
. . fp A.2,B.4,
diversas fuentes generando informes graficos con 1,25

B.6. D.2 CT1,CT2,CT4 1,25
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) e

Proyecto Coevaluacion 6

7.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus CT1,CT2,CT4 . .
. ) ’ 6,66 E.1,E.2 T 6,66 Prueba prdctica Heteroevaluacion 1
aportaciones y repercusiones y valorando su CT5, CT6, CT14 Y P ! valact
importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2,

STEMS5, CD4, CC2, CC4)

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidén del impacto ambiental, haciendo un )5 E1E2 CT1, CT2, CT4, 25
uso responsable y ético de las mismas y ejerciendo ! B CT5, CTe, CT14 !
una lectura critica del hecho de la obsolescencia

programada. (STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4)

Trabajo de

. o Heteroevaluacion 1
investigacion

De la calificacidn de los criterios de evaluacién anterior y sumando los porcentajes de los diferentes instrumentos de evaluacion se deduce que las pruebas escritas y
practicas suponen un 60% de la nota, los trabajos y proyectos un 30% y el trabajo colaborativo y aprovechamiento de las clases mediante guias de observacion un 10%,

tanto en cada evaluacion como en la final. Por colores se indican los porcentajes de los indicadores de logro asociados a cada evaluaciéon: en rojo la primera evaluacién, en
verde la segunda y en azul la tercera.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al

A.2.

A3.

A4,
A5,
A.6.

A7.
A.8.
A.9.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicién y resolucion de
problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en proyectos.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
Introduccion a la fabricacidn digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdasicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C4.

Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

Sistemas de comunicacidn digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacién.




D.2.

D.3.

D.4.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacidn, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos e informacién.
Bienestar digital: practicas seguras y gestién de riesgos. Prevencién de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1.

E.2.

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacidn, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.




