Criterios de calificacion de la materia Tecnologia vy Digitalizacion 3° ESO

Tecnologia 3° ESO

Para cada evaluacion, la calificacion de los alumnos sera elaborada segun los
siguientes aspectos:

» El 60% de la nota serd la nota obtenida en examenes y/o pruebas
escritas y orales.

> El 30% de la nota serd la nota obtenida en las practicas, cuadernos,
trabajos, memorias, etc. realizadas con su correspondiente
documentacion. Todo trabajo no entregado puntia como cero. La entrega
en una fecha posterior a la indicada tendra una penalizacion.

> El 10% de la nota ser& la nota que corresponde al seguimiento diario:
Asistencia, puntualidad, actitud en clase, responsabilidad en el trabajo,
esfuerzo, Iniciativa emprendedora, creatividad, trabajo en equipo.
También se tendra en cuenta en el aula taller de Tecnologia el orden, la
limpieza y la aplicacion de las normas de prevencién de riesgos
profesionales en el transcurso de las practicas.

La calificacion de cada evaluacion se har4 mediante un valor numérico de 1 a
10, considerando aprobados aquellos alumnos cuya calificacion sea de 5 o
superior. La nota de evaluacion se obtendra redondeando la nota resultante de
sumar las tres notas ponderadas anteriores.

El redondeo de la nota de evaluacion en el boletin de notas se realizara de la
siguiente forma: Cuando el primer decimal sea superior a seis se redondeara al
namero entero superior siempre que el comportamiento y actitud del alumno
hayan sido favorables a lo largo del trimestre. Cuando el primer decimal sea
menor o igual de seis se redondeara al numero entero inferior. No obstante, las
notas con decimales de cada evaluacién se guardan para obtener la calificacion
final de la asignatura.

Los alumnos se examinaran de las evaluaciones suspensas en los examenes
de recuperacién de cada evaluacion, constando de preguntas que incluyan todos
los criterios de evaluacién vistos. En junio, el profesor realizara las
recuperaciones de las evaluaciones no superadas. Para poder realizar dichas
pruebas, el alumno debera entregar los trabajos que el profesor estime oportuno
(no aprobados o no entregados durante la correspondiente evaluacion). La
recuperacién de las pruebas tedricas se realizard mediante pruebas de igual
nivel a las realizadas en la evaluacion pertinente.

La nota final sera la media de los tres trimestres que dura el curso,
calculando la media aritmética real sin aplicar redondeos, aplicando el
redondeo a la nota final obtenida. Se considera aprobada la asignatura



cuando la nota media es igual o superior a 5,00. En caso contrario, se
debera realizar la recuperacion de aquella o aquellas evaluaciones
suspensas. Desde el 8 al 23 de junio, los alumnos que tengan aprobada la
asignatura realizaran proyectos significativos con los que podran sumar hasta 1
punto a la nota media para la calificacion de la evaluacion final (se dara rubrica
de cémo se distribuye ese 1 segun varios criterios). Los alumnos que tengan
alguna evaluacion suspensa y su nota media no llegue al 5, realizaran tareas de
repaso y refuerzo de esos contenidos para presentarse a las recuperaciones
finales (22-23 de junio).

Quien actue con falta de honestidad en alguna de las pruebas de una evaluacién
tendrd la calificacion de cero en dicha prueba. Asimismo, en aquellos trabajos
gue se detecte un plagio en cualquiera de sus maneras, el trabajo se calificara
con un cero. Si dos 0 mas alumnos presentan un trabajo igual o con una clara
autoria comun todos estos alumnos obtendran una calificacion de cero.

En el caso de alumnos con mas de un treinta por ciento de faltas de asistencia a
clase justificadas se prevé una evaluaciéon especial para dicho periodo, la cual
consistira en la valoracion de una prueba sobre un conjunto de actividades que
versaran sobre los contenidos impartidos durante los periodos faltados y que los
debera realizar el alumno fuera del horario lectivo. Si fuera posible se prestara
apoyo a dichos alumnos por parte del profesor correspondiente del D.O. y por el
propio profesor para facilitar la consecucioén de los objetivos programados. En
todo ello se tendran en cuenta los minimos exigibles del curso correspondiente
reflejados en la presente programacion.

A continuacién, se muestran los instrumentos que se utilizaran para llegar a la
calificacion de evaluacion por cada unidad didactica, relacionados con los
criterios de evaluacion que se trabajan. Los criterios de calificacion se reparten
de forma que ponderan segun se ha indicado anteriormente.

INDICADOR DE
30 ESO CONTENIDOS CRIT. EV. LOGRO
UD. DIDAC
Propuestas, estrategias, 1.1 Definir y desarrollar problemas o
técnicas y marcos de necesidades planteadas, buscando
resolucion de problemas | y contrastando informacion CUESTIONARIO
uD 1 en diferentes contextos 'y | procedente de diferentes fuentes de 0
: secuenciacion de sus manera critica y segura, evaluando (20 /0)
PI‘OCT)SO fases. su fiabilidad y pertinencia. (CCL1,
Tecnolbgic CCL3, STEM2, CD1, CD4,
o g Estrategias de busqueda | CPSAA4, CE1) TRABAJOS (5%)
a critica de informacion
12 EV. para la investigacion, 1.2 Comprender, examinar y OBSERVACIONES
definicion y resoluciéon de | disefiar productos tecnolégicos de
problemas planteados. uso habitual a través del analisis de (3%)
objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando




Analisis de productos y
de sistemas
tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos.

Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion,
obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento.
(CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4,
CEl)

7.2 ldentificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de las mismas y ejerciendo
una lectura critica del hecho de la
obsolescencia programada.
(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

UD 2. La
expresion
gréfica

12 EV.

Técnicas de
representacion gréfica.
Normalizacion y
perspectivas.

Aplicaciones CAD y
software de modelado en
dos dimensiones y en
tres dimensiones para la
representacion de
esquemas, circuitos,
planos y objetos.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos
sencillos, obteniendo modelos
desde Internet y empleando el
software y hardware necesarios con
autonomia y creatividad,
respetando las licencias de uso y
los derechos de autoria. (STEM3,
STEMS, CD4, CD5, CEL1, CES3,
CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente
planos, esquemas, circuitos, y
objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y
3D y software de modelado 2D y
3D, y exportandolos a los formatos
adecuados para su intercambio.
(CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y
expresion grafica de forma manual
y digital en esquemas, circuitos,
planos y objetos en dos y tres
dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas y
respetando la normalizacion.
(CCL1, STEM4, CD2, CD3)

EXAMEN (40%)
TRABAJOS (10%)

OBSERVACIONES
(3%)

uD. 3
Materiales
plasticos e

impacto
ambiental

1a3-23 EV.

Estructuras para la
construccioén y desarrollo
de modelos tecnoldgicos.

Materiales tecnologicos:
plasticos, ceramicos,
textiles, compuestos y su
impacto ambiental.

Introduccién a la
fabricacion digital.
Impresoras 3D. Respeto
de las normas de
seguridad e higiene.

Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia
y creatividad para
abordar problemas desde

1.3 Generar y describir
documentalmente informacion
técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y
haciendo uso de medios digitales,
como hojas de calculo a nivel inicial,
asi como cualquier otro medio de
difusién de la solucién generada.
(CCL1, STEMZ2, CD2, CE1)

2.1 Idear, crear y disefiar soluciones
originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares contrastando con
modelos de solucion previos, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante
y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1,

PROYECTO (15%)
OBSERVACIONES
(4%)
CUESTIONARIO
(20%)

TRABAJOS (5%)




una perspectiva
interdisciplinar.
Experiencia de usuario.

Registro digital
documental de procesos
de planificacion de
soluciones técnicas a
problemas planteados.
Memorias, planos y
presupuestos.

Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion,
obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucién a la
consecucion de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
CC1, CEL, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas
que conforman la solucién
generada, utilizando medios
digitales contrastables por otras
personas con necesidades
similares. (CCL1, CCL5, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y
electronica basica, respetando las
normas de seguridad y salud, y
atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEMS3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar el
impacto ambiental asociado a los
materiales plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando
técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas
de uso cuando ello sea posible,
desde una Optica proactiva 'y
propositiva que tenga en cuenta los
objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1,
CE3)

4.1 Describir, representar y
comunicar el proceso de creacion
de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y gréafica
con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y
el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,
CC4, CCEC3, CCEC4)

7.1 Reconocer la influencia de la
actividad tecnolégica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC2, CC4)

uUD 4.
Sistemas

Sistemas mecénicos
béasicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.

3.1 Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,

EXAMEN (40%)

TRABAJOS (5%)




mecanicos herramientas y maquinas
Z_q adecuadas, aplicando los
basicos fundamentos de electricidad y OBSERVACIONES
2a EV/ electrénica béasica, respetando las (3%)
: normas de seguridad y salud, y
atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)
3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnolégicos, creando
soluciones e interpretando los
resultados obtenidos. (STEM2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAAL, CE3)
Introduccion a la 5.1 Describir, interpretar y disefar
inteligencia artificial. soluciones a problemas
Reconocimiento de informaticos incorporando
textos. secuencias sencillas de
introduccion a la inteligencia
Sistemas de control artificial basada en el
programado. Montaje reconocimiento de textos. (CCL2,
fisico y/o uso de CP2, STEM1, STEMS3, CD1, CD2,
simuladores y CD5, CPSAA4, CEL, CE3)
programacion sencilla de
dispositivos. Internet de 5.2 Programar aplicaciones
las cosas. sencillas para distintos dispositivos TRABAJOS (10%)
(ordenadores, dispositivos moviles y
Fundamentos de la otros) empleando los elementos de
robética. Montaje, control | programacién de manera apropiada OBSERVACIONES
programado de robots de | y aplicando herramientas de edicion (3%)
manera fisica o por y médulos de inteligencia artificial
medio de simuladores. gue afiadan funcionalidades. (CP2,
uD 5. STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
Programaci Autoconfianza e CPSAA4, CPSAAS, CE3) CUESTIONARIO
7 iniciativa. El error, la 0
On, y reevaluaciony la 5.3 Automatizar procesos, (20 A))
Robdtica depuracién como parte magquinas y objetos de manera
del proceso de autébnoma, afiadiendo
28-32 EV. aprendizaje. funcionalidades con conexién a TRABAJOS (5%)

Internet, mediante el andlisis,
montaje, construccion, simulacion y
programacion de robots y sistemas
de control, implementando médulos
de Internet de las Cosas. (CP2,
STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la
depuracién de errores como
elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias de
programacion, fomentando con ello
la autoconfianzay la iniciativa.
(CCL2, CD5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAA5, CE1)

OBSERVACIONES
(3%)

Electricidad y electrénica
bésica para el montaje
de esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo,

2.1 Idear, crear y disefiar soluciones
originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares contrastando con

EXAMEN (40%)

TRABAJOS (5%)




uUD 6.
Electricida
d basica

32 EV.

disefio y aplicacién en
proyectos.

Registro digital
documental de procesos
de planificacion de
soluciones técnicas a
problemas planteados.
Memorias, planos y
presupuestos.

modelos de solucion previos, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante
y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas
gue conforman la solucion
generada, utilizando medios
digitales contrastables por otras
personas con necesidades
similares. (CCL1, CCL5, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos o0 modelos
mediante la manipulacion y
conformacién de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y
electrénica basica, respetando las
normas de seguridad y salud, y
atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEMS3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnolégicos, creando
soluciones e interpretando los
resultados obtenidos. (STEM2,
STEMS3, CD4, CD5, CPSAA1L, CE3)

4.1 Describir, representar y
comunicar el proceso de creacion
de un producto desde su disefio
hasta su difusién, elaborando
documentacion técnica y gréafica
con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y
el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,
CC4, CCEC3, CCEC4)

PROYECTO
(15%)

OBSERVACIONES
(3%)

ubD. 7
Tecnologia
sdela
informacio
nyla
comunicaci
on
22-32 EV.

Herramientas digitales
para la elaboracion,
publicacion y difusion de
documentacidn técnica e
informacion multimedia
relativa a proyectos.

Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacion
de ideas.

Vocabulario técnico
apropiado. Habilidades
basicas de comunicacién

1.3 Generar y describir
documentalmente informacion
técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y
haciendo uso de medios digitales,
como hojas de célculo a nivel inicial,
asi como cualquier otro medio de
difusién de la solucién generada.
(CCL1, STEMZ2, CD2, CE1)

4.4 Difundir en entornos virtuales
especificamente elegidos la
idoneidad de productos desde la
mejora de la experiencia de usuario,
respetando la "etiqueta digital"

TRABAJOS (10%)

OBSERVACIONES
(4%)

TRABAJOS (5%)

OBSERVACIONES
(4%)




interpersonal. Pautas de
conducta propias del
entorno virtual (etiqueta
digital).

Sistemas de
comunicacion digital de
uso comun. Transmision
de datos. Tecnologias
inalambricas para la
comunicacion.

Herramientas de edicién
y creacion de contenidos.
Hojas de calculo.
Instalacidn, configuracién
y uso responsable.
Propiedad intelectual

Técnicas de tratamiento,
organizaciony
almacenamiento seguro
de la informacion. Copias
de seguridad.

Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y
ataques. Medidas de
proteccion de datos e
informacion. Bienestar
digital: practicas seguras
y gestion de riesgos.
Prevencioén de acceso a
contenidos inadecuados
o0 susceptibles de
generar adicciones.

(netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz.
(CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro
de los dispositivos digitales de
comunicacién de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion digital,
alambrica e inalambrica,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.3 Gestionar y llevar a cabo un
transito seguro por la red, aplicando
estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas
ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital.
(CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CEl)

6.4 Obtener, manejar y representar
datos de diversas fuentes
generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CE1)




